Logica de Programacao

Série Logica — Cartao de Referéncia

Conceitos Basicos

Légica de Programacgao Algoritmo

Técnica de encadear pensamentos para atingir Uma seqiéncia finita de passos que levam a

a um determinado objetivo. execucdo de uma tarefa.

Seqiiéncia Légica Constante

Passos executados até atingir a um objetivo Ndo se modifica ao longo do tempo, durante a
ou solugdo de um problema. execucdo de um programa. Conforme o seu tipo.
Passos Logicos Variavel

Conjunto de regras ou normas definidas para a E a representacdo de elementos. Corresponde a
realizacdo ou emprego de algo. Em uma posicdo de memdbdbria, cujo contetdo pode
informatica, é o que indica a um computador ser alterado durante a execucdo do programa.

uma acdo elementar a executar.

Tipos de Variaveis

Numéricas — Armazenamento de conjunto de caracteres que nao para armazenamento de numeros,
numeros, que posteriormente podem contenham numeros (literais). nao podera ser utilizada para

ser utilizados para calculos. Podem operagdes matematicas.

ser ainda classificadas como Inteiras
ou Reais (numeros com casas
decimais).

Alfanuméricas — Dados que
contenham letras e/ou numeros. Légicas — Armazenam somente
Pode em determinados momentos  dados l6gicos que podem ser
conter somente dados numéricos ou Verdadeiro ou Falso.
Caracteres — Armazenamento de somente literais. Se usado somente

Operadores
Meios pelo qual incrementamos, decrementamos, comparamos e avaliamos dados dentro do computador.

Operadores Aritméticos OPERACAO SIMBOLO  Hierarquia das Operagdes:
Utilizados para obter resultados Adicdo + 1°) Parénteses
numeéricos. Além da adicao, Subtragdo - 20) Exponenciagéo
3 inli 3 ivis3 Multiplicacgéo * L ~ C
subtragaq,.multlpllcalgao e divisao, i P ¢ ) 3°) Multiplicagéo ou Divisao
podem utilizar também o operador ivisao o ~
para eXponenCia(;éo. ExponenClagao ** 4 ) Soma ou Subtragao
Operadores Relacionais
Utilizados para comparar Descrigao Simbolo
caracteres e numeros. Os Igual a =
valores a serem comparados Diferente de <>ou#
podem ser caracteres ou Maior que >
variaveis. Retornam valores Menor que <
l6gicos. Maior ou igual a >=
Menor ou igual a <=

Operadores Légicos
Servem para combinar resultados de expressdes, retornando se o resultado final € verdadeiro ou falso.

Proposicao
Chamaremos de proposig¢éo ou sentenga, a todo conjunto de palavras ou simbolos que exprimem um
pensamento de sentido completo. Podem assumir valores falsos ou verdadeiros, pois expressam a descri¢gao de
uma realidade, e também observamos que uma proposicao representa uma informacao enunciada por uma
oragao, e portanto pode ser expressa por distintas oragdes, tais como: “Pedro é maior que Carlos”, ou podemos
expressar também por “Carlos € menor que Pedro”.

NAO SAO PROPOSICOES

Expressoes Interrogativas. Que é isso? Promessas. Apd6s a Pascoa, vou estudar.
Expressoes Exclamativas. Va estudar! Sentencgas Abertas. (x +7) < 20.
Expressoes Imperativas. Estude garoto estude. Sentencas Paradoxaiis. Esta frase ¢ falsa.
Expressoes sem verbo. O poema de Castro Alves. Poemas. Ser ou ndo ser eis a questao.

Comandos de Decisao

Comandos de decisao ou desvio fazem parte das técnicas de programacgao que conduzem a estruturas que nao
sdo sequenciais. Com as instru¢gées de SALTO ou DESVIO pode-se fazer com que o algoritmo proceda de uma
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ou outra maneira, que seja de acordo com as decisdes tomadas em funcdo dos dados ou resultados anteriores.

SE ... ENTAO SE ... ENTAO ... SENAO CASO ... SELECIONE

Esta estrutura analisa se uma Esta estrutura analisa se uma Testar se varias condi¢des de
condigao for satisfeita entdo deve condicao for satisfeita entdo deve resultado, no qual um valor de uma
executar um determinado bloco. executar um determinado bloco caso variavel, em que esta armazenado

contrario executar o bloco SENAO. um determinado contetdo.

Comandos de Repeticao

Comandos de repeticao sao utilizados quando um determinado conjunto de instrugbes sejam executados um
numero definido ou indefinido de vezes, ou enquanto um determinado estado prevalecer ou até que seja
alcangado. p.Ex. Colocar agua no poc¢o até que esteje cheio.

ENQUANTO ... PROCESSAR FACA ... ENQUANTO

O bloco de operagdes sera executado enquanto a Primeiro sdo executados os comandos, e somente
condicao for verdadeira. O teste da condicado é depois € realizado o teste da condig¢ado. Se for
realizado antes de qualquer operacdo. Enquanto a verdadeira os comandos serdo executados novamente,

condicao for verdadeira o processo se repete. Podemos caso seja falso é encerrado o comando FACA.
utilizar essa estrutura para trabalharmos com

contadores. PROCESSAR ... ATE QUE

Neste caso, executa-se primeiro o bloco de operagdes
ATE QUE ... PROCESSAR e somente depois é realizado o teste de condi¢do. Se a
O bloco de operagdes sera executado até que a condicao for verdadeira, o fluxo do programa continua
condigdo seja satisfeita, ou seja, somente executara os normalmente. Caso contrario € processado novamente
comandos enquanto a condigao for falsa. o0s comandos antes do teste da condigao.

Tabela Verdade

Como a valoragao sempre sera V ou F. Para saber o niumero de linhas da tabela verdade, usa-se a férmula 2",
onde n é o numero de proposicdes. Exemplo: se tivermos A e B, n = 2, a tabela tera 4 linhas. Se tivermos A, B,
C e D, n =4, entao a tabela tera 16 linhas.

pPlglpl gl A VvV Vv —|o \l\;egagéo (7) Para negar uma proposigéao, se for V vira F; se F vira
VIVIF FIVIVIF V]V Conjungao (A) Verdadeira, se ambas forem verdadeiras.
VIEFIFIVIFIVIVIFIF Relacionada com a intersecg&o de conjuntos.

Disjuncao Inclusiva (V) Verdadeira se uma ou outra for verdadeira
FIVIVIFIFIV I VIVI]F Disjuncdo Exclusiva (V) Falsa quando ambas falsas ou ambas
FIFIVIVIF|F| F|Vv]|Vv/| verdadeiras.

Implicagdo (—) Sera falsa se uma proposicao verdadeira implicar
uma falsa. Disso conclui-se que sempre que a primeira proposicao
for falsa, a implicagéo sera verdadeira. Em conjuntos, a primeira
proposi¢ao esta contida na segunda, ou seja, a segunda contém a
primeira.

Dupla implicagao (<) Verdadeira quando ambas proposigdes
forem idénticas. Por isso também é chamada de identidade.

ENTRADA || PROCESSAMENTO [»| saiDA
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Saida do resultado
dos processos
de pensamento

Processo de
Pensamento

Com o auwxdlio da nossa
memoria executam os
diversos procesos,
como controlar,
comparar,combinar,
deduzir, etc.
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