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Agenda

* Orientacao a Objetos — Parte 2
* UML (software astah)
* Diagramas Estruturais
* Diagramas Comportamentais
* Diagramas de Interacao
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astah — Diagrama de Classes

* Antigo Jude
* Versao Community € aberta
* Para todas as plataformas

http://astah.net/
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Autores da UML

Grady Booch, Jim Rumbaugh e lvar Jacobson
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Visao Geral da Unified Modeling Language

Baseada em:
— Desenhos de Diagramas
— Relacionamentos
— Mundo Real

Destinada a: UNIFIED o

_ . MODELING
— V|sua||.Z.ar LANGUAGE .
— Especificar

— Documentar
— Auxiliar na Construcao
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Os 13 Diagramas da UML

Diagramas Estruturais Diagramas Comportamentais

[ | | |
Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama
de de de de Maquina de Casos de
Componentes Classes Implantag3o de Estados de Uso Atividade

Diagrama Diagrama Diagrama
de de de Diagramas de Interagao
Objetos Estrutura Composta Pacotes
Diagrama Diagrama Diagrama Diagrama
Novos coma UML 2.0 de de de de
Seqiiéncia Comunicacdo Interacdo Tempo
Geral
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01. Diagrama de Componentes

Mostrar como os diferentes subsistemas de software
formam a estrutura total de um sistema

PaginaASP - - - - - —-——-——-——-—-—————-

___________________

|
|
Segurancga.DLL
SistemaWEB.DLL - ———-—

BancoGenerico.DLL

SQL Server

Linhas tracejadas
indicam dependéncia
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02. Diagrama de Objetos

Mostrar como um grupo de objetos interadge com oS
demais, documentar a ordem em que cada mensagem

ocorre
% 1: Solicitacdo de Carro
3: Informa Reserva (data,carro) 2: BuscaCarro( )
5: Identificagéo Pessoal 4: Calcula Aluguel( )
5 Fronteira > _: Carro
: Cliente
8: CadastraReserva( ) rmiHistorico( )
: Aluguel : Cliente'

<—
7: VerificaHistorico( )
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Classificar as classes,
pacotes e interfaces
envolvidos neste |
processo e a LI
relacdo de uns  Serre
com o0s outros

Mostrar a estrutura gera
do sistema e tambem as
suas propriedades
relacionais e de
comportamento

03. Diagrama de Classe

Carro
& Placa
=
BSCondicao & DataAluguel
BSE stado & DataEntrega
¥ Reservar()
F¥iAlterarEstado()
Empregado Cliente’
&5 Nome &Nome
B¥Endereco BYEndereco
B Telefone & Telefone
E¥DataAdmissao &DataNascimento
& DataDemissao EYNumLicenca
¥ Reservar()
ZF I ¥Retirar()
" ®Pagar()

Vendedor

¥ TaxaComissao

Mecanico

& Qualificacoes
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04. Diagrama de Estrutura Composta

Usado quando uma classe possui a estrutura interna
muito complexa, mostrar as relagoes entre as partes.

wCOIMIeDIErT
Store gl
OrderEntry
=Lk delegates
e
e aCOngEmly Person Mt gl
o 1
OrderEntry :Order Pereon :Customer
Orderableltam Account
i
A ‘\deleqaten
1"\-\._\‘_
Orderableltzm \AEI c
Account
asarmponents E
:Product
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05. Diagrama de Implantagao

Mostrar como estao configurados o hardware e o
software dentro de um determinado sistema

Servidor de Aplicagao

Pagina ASP

____________________

—— e ——— —

Servidor de Neglbcios
N4

SistemaWEB.DLL ------ \
e !
| ]
| |

DLL

I I
BancoGenerico.

T

|

I

]
Servidor de Banco de Dados |

|
SQL Server
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06. Diagrama de Pacotes

Mostrar como os pacotes se relacionam

u_|———==
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07. Diagrama de Maquina de Estado

Mapear as diferentes condigbes em que se encontram
0s objetos

Associar os eventos que levam os objetos a se
encontrarem em uma determinada situacao em um

dado momento

?

Garagem

Vendido

\
i
manutencao
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08. Diagrama de Casos de Uso

Monitorar execucao da rota

/@ Especificar uma
/% : interacao entre um
Controladaor de .{iE}{’[Eﬂd?}. O USUénO eo SlStema,

Trafego Aeren

Disparar piloto automatico Nno qual @) usuéno
tem um objetivo
<<aytand=» murto Claro d atlnglr

(D

Direcionar aeronave para baze

militar ><
X5
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09. Diagrama de Atividade

Apresentar a logica que ocorre em resposta a agcoes
desencadeadas internamente

Reportar a uma determinada classe ou caso de uso
@

Verificar Historico
Cliente

Rejeigcao do
Cliente

O losango
mostra o
desvio de
execucao

<Informa96es do

Aluguel

$

Cadastra
Reserva

N 4
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10. Diagrama de Sequéncia

Mostrar uma interacdo organizada em forma de uma
série ldgica, dentro de um periodo de tempo

Participantes sao apresentados dentro do contexto das
mensagens que transitam entre eles

3o

i Ator Objeto Classe
I — / | /

Objetol Objeto? Objetod Classe Mensagens:
Aflor 1 i i | |
—q:— mensagem({ i : E\_ Sincrona
| ! T ienfr Ao
| mensageml i E i L..J?. M e —
| 1A
mensagem’ E ! Retorno
N ; <« ——
U | Assincrona
|
| mensagem3 ! . ;
! ! Simples
|

\
[
1
Mensagem
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10. Diagrama de Sequéncia

Objetos

- Cliente Fronteira _: Carro : Cliente : Aluguel

§Solicitagéo de Carri

BuscaCarro()

Mensageg f
' Informa Reserva (dataicarro)

Calcula Aluguel(

|| Ildentificagdo Pessoal
¢ % VerificaHistorico( )

VerificaHistorico( )

1
gl

CadastraReserva( ) -

Tempo
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11. Diagrama de Comunicacgao

Associado ao Diagrama de Sequéncia, contendo as
mesmas informacoes sem a temporalidade do processo

Concentrar em como os objetos estao vinculados e quais
mensagens trocam entre si

i RealEas Subimissko _‘J,-"JI
i Seledsoe co@Es o8 sebminads —fe
2 Séleasasr W@me —fe
; : > |O Mensagens:
1
Pagina_Songreiss .
Subenizacs Sl = i Sincrona
f.1: Bukemissds q.-::u* —_—
Taens J, Retomo
: : - o4 — —_—
- Assincrona
Tema dll— 13 [Fas Sdd BpAl Sal TS O ﬁ
M— 2.2 ConsTamns . Simples
Zonroimdor_Songresso 3
v Condicao
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12. Diagrama de Interagao Geral

Ut prpees tee 2 e |
et ) e
| mesransroen§ S ]
1 MRS b
1 | -, ranands
| —

& Variagdo do
| Diagrama de
Atividades

Fornecer u|r3a t
e ) VISao gera entro
=) h e — de um sistema ou
- processo de
rainlh Y negocio em
& < I relagao ao
| controle de fluxo

—iH

Xes
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real

13. Diagrama de Tempo

Enfocar as mudangas de estado de um objeto ao longo
do tempo, util para modelagem de sistemas de tempo

ADD

Dowr

# anbDq y aADD2 X
f= IR =
lacE - L IDF Mo
TE \I /
loE———— - 1=
— oM
{ H VALID DATA F X VALID DATA }
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Duvidas? Agradecimentos

Home Page
http://about.me/fernando.anselmo

Blo

http://fernandoanselmo.blogspot.com
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http://about.me/fernando.anselmo
http://fernandoanselmo.blogspot.com/
mailto:fernando.anselmo74@gmail.com

	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21

