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Agenda

* Paradigma da Orientacao a Objetos
* Classes e objetos
* Abstracao
* Encapsulamento
* Heranca e polimorfismo
* Associacao de objetos
* Coesao e acoplamento
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Atividades de Desenvolvimento de Sistemas

Objetivos da Empresa de Desenvolvimento de Software
— Produtos de Qualidade
— Atender as necessidades do cliente
— Precos competitivos
Foco nos Clientes
— Centro da atencao no desenvolvimento
— Atender aos requisitos do usuario
Viabilidade do Projeto

— Equilibrio entre custos de desenvolvimento e
eneficios para o cliente.
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Papel da Modelagem de Sistemas

Existem dois tipos de modelos:
— Estrutural
— Comportamental

Modelos traduzem o COMO as coisas sao construidas
— Relagbes entre as partes
— Funcionamento
— Disposicao

Modelos traduzem o tamanho e a complexidade do sistema
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O que é modelagem de sistemas?

Uma simplificacdo da realidade
Esquemas graficos que representam o sistema

Traduzem:

* No caso do tipo Estrutural:
— Organizacao de modulos
— Relacionamentos

* No caso do tipo Comportamental:
— Dinamica
— Inter-relacionamento
— Funcionalidade

Programadores |+ Inovadores ;|
www.x25.com.br




Modelagem de Sistemas

Construimos modelos para:

— Visualizar o sistema como ele € ou como desejamos
gue ele seja

— Dominar a complexidade e entender o sistema
— Delimitar o escopo de um problema

— Comunicacao entre equipe

— Ajudar a planejar as solugoes

— Guiar o desenvolvimento do sistema

Caracteristicas:
— Prover perspectivas diferentes
— Realizar analogia com a realidade
— Complementaridade
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Orientacao a Objetos — Principais Beneficios

Natural
Confiavel
Reutilizavel
Manutenivel
Extensivel
Oportuna




Modelagem Orientada a Objetos
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Definicao de Projeto

Projeto — O Balanco

Era aniversario de seu filho, entao
um cliente foi procurar uma
empresa que vendia balancos
para arvores seguindo as
melhores praticas do mercado.

-
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Visao do Balanco — O Contrato

O que foi Vendido? Qual a Seguranca?




Visao do Balanco — O Contrato

O Que foi Pago?

5 [+ Inovadores ;|
www.x25.com.br

Programadore:



Visao do Balanco — A Execucao

Analista de Sistemas Programador

-
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Visao do Balanco — A Execucao

Testadores Suporte ao Sistema

-
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Visao do Balanco — Os Produtos

Como foi O que ja foi
Documentado? entregue?

-
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Visao do Balanco — Os Produtos

Quando sera O que o Cliente
entregue? Queria?
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Armadilhas — Deve-se Evitar

12 — Pensar na POO como linguagem

2% — Ter medo da reutilizacao

3% — Pensar como uma solucao “sucesso’
4% — Programacao Egoista
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Classe

Conceito de Classe:
— A planta de uma casa representa a classe
— E um projeto
— E a definicao da forma e funcionalidade de algo

Definicao da Classe:
— E o que ela “sabe” e o que ela “faz”
* sabe: propriedades ou atributos
* faz: métodos
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Exemplo de Classe

Para conceber a classe Aluno, devemos pensar em:
— O que Aluno sabe?
* Seu nhome
* Seu endereco
* Seu numero de matricula
— O que o Aluno faz?
* Se matricula em um Curso
* Tranca a matricula
* Tem Avaliacoes
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Objeto

Criado:

— Ao alocarmos espaco na memoria €
utilizarmos o construtor de uma classe

Conceitos:

—Um objeto, de uma mesma classe, nao
Interfere em outro

—Instanciar significa criar um objeto a
partir de uma classe
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Meétodo

Representa as funcionalidades inerentes a classe
Detalhes que a classe “faz’

Métodos de calculo

- Método de referéncia
Método de dep. decrescente
Método de montante maxzimo

Método multinivel
Mét. de controle de periodo Chawe de valor de sucata

Cortrale, por exemplo, depreciacio..

i Iﬂlgtnndu por ex Valor de sucata
- Yalor de referéncia Porcentagern .
- Porcentagerm Cronograma de dedugao

Momento de inicio dos
petiodos de validade para
porcentagens.

- Controle do periodo
Depreciagao negativa
Paraisagao

Validade

Calculo de juros

Determ. do valor residual final
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Polimorfismo

Varios comportamentos que uma mesma operagao
pode assumir

Permissao de criar metodos com o0 mesmo nome que
executa acoes diferentes
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Principio da Abstracao

Defina os atributos da classe GATO?
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Principio da Abstracao

Esses atributos atendem a essas pessoas?
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Principios da Orientacao a Objetos

Abstracao

Isolar os aspectos que sejam 1mportantes para algum
propésito e suprimir os que nao forem

Encapsulamento

Definir o que ndo & preciso conhecer o todo para
saber o funcionamento da classe

Heranca

Gerar novas classes gque sejam suas coOplas perfeitas
e a partir destas e posslivel readapta-las ao mei1o
em gque vivem

Modularidade

Divisdo de um método com muitas instrucdes em
varios com poucas instrucdes

-
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Abstracao
Ocultar certos aspectos da implementacao
O objetivo € a diminuicao da complexidade
Focar em um problema por vez
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Encapsulamento

Protecao dos dados internos da classe
Dados que sO podem ser acessados
Implementado atraves da “Visibilidade”

Programadores |+ Inovadores ;|

www.x25.com.br



Interessa saber como é feito? Ou o Gosto?

PROJECT: (o STBACK BLOOMIN ONIOW
WINTEH, 1688 [V9%0 O77732/5-80
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Heranca

Relacionamento de generalizacao e especializacao

entre classes

Permite ao programador criar uma nova classe
ampliando”™ uma classe anterior

A heranga define uma hierarquia onde o conceito
mais generico fica sobre o conceito mais especifico

Mecanismo Autossomico Recessivo

b - gene recezsiva defeituoso
. EBh B - gene normal

Hormern Maorrnal Mulber Mormal
[ portador) [Portador a)

£ {1 |
™™ 7%

Filho Marrmal  Filko Morrmal — Filha Morrnal - Filho afetada
[ndo portador)  (partador) [portadora)
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Modularidade

E a separag&o dos servicos em um conjunto de modulos
gue guardam independéncia de compilagao e execucgao

A modularidade leva a uma separagao entre a interface
do sistema e o codigo que vai executar os servigos

Otimiza o processo de manutencao de caodigo.
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Duvidas? Agradecimentos
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Home Page
http://fernandoans.site50.net

Blo

http://fernandoanselmo.blogspot.com

X25 Home Page

http://www.x25.com.br

rernando Anselmo

fernando.anselmo@x25.com.br
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