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Agenda

* Orientacao a Objetos — Parte 1
* Principios
* Abstracao, Encapsulamento,
Generalizacdo e Modularidade
* |S-A (associacao e agrupamento) e HAS-A
(heranca)
* Mundos de Karel
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Relembrando — Classe
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Relembrando — Objeto
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Relembrando — Objeto

Atributos
gtdQuarto: int
corSala: Cor

Metodos
morar()
vista(): Imagem




Orientacao a Objetos — Principais Beneficios

Natural
Confiavel
Reutilizavel
Manutenivel
Extensivel
Oportuna

one class

many objects
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Armadilhas — Deve-se Evitar

12 — Pensar na POO como linguagem
2% — Ter medo da reutilizacao

3”7 — Pensar como uma
solucao “sucesso e tlcods

4% — Programacao Egoista
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Principios da Orientacao a Objetos

Abstracao

Isolar os aspectos que sejam 1mportantes para algum
propdsito e suprimir os que ndo forem.

Encapsulamento

Definicdo da OO gque ndo é preciso conhecer o todo
para saber o funcionamento da classe.

Generalizacao (Heranca)

Uma classe pode gerar novas classes que sejam suas
coplas perfeitas e a partir destas e possivel
readapta-las ao meio em que vivem.

Modularidade

E melhor uma classe ter 100 métodos com 10
instrucdes, do que, um método com 1.000 instrucdes.
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Principio da Abstracao

Defina os atributos da classe GATO?
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Principio da Abstracao

Se 0 sistema fosse para ele, a classe
GATO conseguiria atender?
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Principio da Abstracao

E para ele?




Bloomin' Onion e o principio do Encapsulamento
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Interessa saber como é feito? Ou o Gosto?

PROJECT OUTRACK BL.OOMIN' ONIOW

TRISTUEN, /586

JIBNO. (77 7A2I5-50
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Principio do Encapsulamento — Métodos Modificadores

Por seguranga o acesso aos atributos e objetos sao
definidos por “private’:

private double salario;

Para acessa-los define-se métodos modificadores

Meétodo “‘set” - Entrada

public void setSalario (double val) { salario = wval;}

Mc¢todo “get” - Saida

public double getSalario() { return salario; }
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IS-A

Vehicle

Principio da Heranca

HAS-A

T

Horse

Halter halt

Car extends Yehicle

tie(Rope r)

Halter

T

Subaru extends Car

tie(Rope r)
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Projeto

Agregacao

Principio da Heranca

Notacao do Modelo de Classe (UML 2.0)

Funcionario

PedidoVip

Generalizacio

-zalario® float

+setSalario(salario:
+getSalario(): float

Pedido

Composicao Dependente
o
float)
Associacao Gonka

l___.ﬂ'

G

TtemPedido

Composicao
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Ambiente de Treinamento

Karel the Robot

gramadores {+ Inovadores
www.x25.com.br



Duvidas? Agradecimentos

Home Page
http://about.me/fernando.anselmo

Blo

http://fernandoanselmo.blogspot.com
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http://about.me/fernando.anselmo
http://fernandoanselmo.blogspot.com/
mailto:fernando.anselmo74@gmail.com
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